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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT karena denga rahmat dan karunianya sehingga
Pelatihan Peningkatan Kompetensi Guru dalam Pembuatan Media Pembelajaran dengan
Menggunakan Aplikasi Camtasia Studio dapat terlaksana dengan baik yang diselenggarakan
pada tanggal 06 Januari 2019. Oleh karena itu, Tim PPM Lembaga Penelitian dan Pengabdian
kepada Masyarakat STMIKHandayani memberikan penghargaan yang setinggi-tingginya dan
menyampaikanucapan terima kasih yang sebesar-besarnya atas segala bantuannya terutama
kepada yang terhormat:

1. Ketua STMIK Handayani dan Ketua Yayasan Pendidikan Handayani
2. Ketua Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat STMIK Handayani
3. Kepala Sekolah SMA Negeri 2 Barru dan jajarannya.

Semoga kegiatan ini dapat berkembang terus sejalan dengan kesesuaikan

Perkembangan Teknologi Informasi .

Makassar, 27 Januari 2019

Tim Pelaksana Kegiatan,
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PELATIHAN PENINGKATAN KOMPETENSI GURU DALAM PEMBUATAN
MEDIA PEMBELAJARAN DENGAN MENGGUNAKAN APLIKASI CAMTASIA
STUDIO

Abstrak

Tujuan dari pelaksanaan pengbdian ini adalah untuk meningkatkan kompetensi
guru dalam pembuatan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi camtasia
studio. Sasaran dalam program pengabdian ini adalah guru-guru yang berhome base di
SMA Negeri 2 Barru. Pelatihan ini telah dilaksanakan selama 1 hari yaitu pada tanggal 06
Januari 2019 dengan jumlah peserta 43 orang guru . Peserta yang mengikuti program
pelatihan ini memiliki disiplin ilmu dan latar belakang pendidikan yang berbeda-beda.
Materi yang diberikan yaitu pembuatan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi
camtasia studio. Dari pelaksanaan pelatihan yang diberikan, pemberian materi berjalan
dengan baik dan dilakukan pendampingan oleh TIM yang ada untuk guru-guru yang masih
memiliki kendala dan belum mengetahui fungsi tools-tools aplikasi pada saat praktek
pembuatan media pembelajaran. Berdasarkan hasil pengamatan dan evaluasi terlihat
antusiasme yang tinggi yang diperlihatkan oleh guru-guru yang terlibat dalam pelatihan.
Hasil dari pelatihan ini guru-guru telah mampu membuat materi pembelajaran dengan
menggunakan aplikasi camtasia studio untuk masing-masing mata pelajaran yang mereka
ampu.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Camtasia , Guru
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Analisis Situasi

SMA Negeri 2 Barru merupakan salah satu sekolah yang terletak di Kabupaten
Barru, tepatnya di kelurahan kiru-kiru, kecamatan Soppeng Riaja Kabupaten Barru.
Berjarak sekitar 100 km arah utara kota Makassar. Jumlah siswa sekitar 700 orang
dan jumlah guru sekitar 50 orang. Pemilihan materi pelatihan peningkatan
kompetensi guru dalam membuat media pembelajaran adalah karena disadari
bahwa saat ini diperlukan keterampilan yang harus dikuasai oleh guru agar dapat
menunjang proses pembelajaran yang nyaman dan mengikuti perkembangan
teknologi informasi.

Perkembangan teknologi informasi dewasa ini sangat pesat sehingga
mempengaruhi semua aspek kehidupan termasuk dalam proses pembelajaran.
Perkembangan media atau alat bantu proses pembelajaran untuk memahami konsep
telah mengalami perkembangan, terutama pada tingkat sekolah menengah atas.
Kegiatan pembelajaran yang masih bersifat konvensional akan berdampak pada
kejenuhan siswa dan pemahaman konsep yang tidak maksimal.

Pandemi covid-19 telah memberikan dampak yang sangat signifikan terhadap
semua sektor, tak terkecuali dalam dunia pendidikan. Proses pembelajaran daring
yang selama ini kita lakukan , memaksa guru-guru untuk bisa meggunakan
perangkat IT dalam proses belajar mengajar. Kurangnya kemampuan guru untuk
merancang media pembelajaran mengakibatkan kurangnya minat siswa dalam
proses pembelajaran yang berdampak pada ketidakpahaman akan materi yang
disampaikan oleh guru. Dari situasi tersebut, maka dipandang perlu untuk
melakukan pelatihan peningkatan kompetensi guru-guru dalam merancang media

pembelajaran berbasis teknologi dengan menggunakan aplikasi camatasia studio.



B. Tinjauan Pustaka

1. Camtasia Studio

Camtasia studio merupakan aplikasi untuk meng-capture atau merekam

tampilan layar monitor komputer. Aplikasi ini juga bisa digunakan untuk merekam hasil

presentasi power point ke dalam format video. Sebelum dapat menggunakan camtasia

studio untuk membuat video tutorial, kita perlu menginstal dan mengenal interface dari

camtasia ini (Wahana Komputer: 2011). Langkah-langkah instalasi camtasia studio:

a.

b.

Eksekusi file installer camtasia.msi

Kemudian muncul kotak dialog “welcome to the camtasia studio ....installation
wizard,

Muncul kotak dialog “License Agreement”, pilih opsi “I accept the license
agreement”’, kemudian klik tombol “next”.

Pada kotak dialog “help us improve camtasia studio”, pilih opsi “desice later
when camtasia studio is running” kemudian klik “next”.

Muncul kotak dialog “licensing”, pilih opsi lisensike tril jika belum punya
serial key, atau pilih “licensed — I habe a key, jika anda punya serial key. Klik
“next”’;

Pilih lokasi instalasi di Intallation folder

Pada kotak dialog “add in for microsoft power point” berikan tanda ceklis pada
“enable camtasia studio add-in form microsoft power point”, klik tombol
“next”’;

Jika sudah, tentukan opsi-opsi instalasi di kotak dialog “ready to install the
application”. Klik “next” untuk menginstal;

Tunggu hingga proses updating system dan instalasi selesai;

Jika sudah selesai dan instalasi sukses, akan muncul keterangan di kotak
“camtasia studio ...... has been successfully installed” .

Untuk bisa bekerja dengan optimal ketika menggunakan camtasia studio, kita

membutuhkan software dan hardware pelengkap. Berikut ini beberapa software dan

hardware pelengkap yang diperlukan:

a.

b.

Komputer windows yang cukup cepat, termasuk di dalamnya kartu video, pre-
amp yang cukup, dan software tambahan untuk mengedit gambar dan suara.

Webcam: webcam adalah kamera video yang merekam gambar secara realtime
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dari komputer atau jaringan komputer. Webcam umumnya digunakan untuk
keperluan internet, seperti chating, dan sebagainya. Karena itulah diberi nama
“web” yang artinya penggunaannya berkaitan dengan web. Saat ini webcam
umumnya sudah terpasang di laptop-laptop modern, walaupun kita juga bisa
menambahkan sendiri webcam USB.

c. Mikrofon : mikrofon atau sering disebut mik merupakan alat tranduser untuk
mengubah sinyal akustik menjadi elektrik. Mik untuk komputer prinsipnya
sama seperti mik tradisional. (Wahana Komputer: 2011)

C. Tujuan Kegiatan
Tujuan dari pelaksanaan kegiatan ini adalah untuk memberikan pelatihan

pembuatan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi camtasia studio kepada

guru-guru di SMA Negeri 2 Barru.

D. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dalam kegiatan ini adalah :
1. Bertambahnya wawasan guru-guru terkait aplikasi pembelajaran yang tersedia dan
dapat digunakan membuat media pembelajaran yang interaktif dan inovatif;
2. Bertambahnya pengetahuan dalam mengoperasikan aplikasi-aplikasi yang telah
dilatihkan;
3. Guru-guru memiliki media pembelajaran masing-masing sesuai bidang dan mata

pelajaran yang diampu.



BAB II
KERANGKA PEMECAHAN MASALAH

A. Pelaksanaan Program

Pelaksanaan program pelatithan peningkatan kompetensi dalam pembuatan
media pembelajaran guru-guru di SMA Ngeri 2 Barru dilakukan dengan menggunakan
pelatihan langsung di sekolah dengan menghadirkan guru-guru dalam satu ruangan .
Pelatihan dilaksanakan dengan memberikan materi yang dibagi menjadi dua sesi
dilanjutkan dengan pendampingan oleh TIM PKM kepada guru-guru yang mengalami
kendala pada saat proses pelatithan. Pelaksanaan program-program pelatihan
pembuatan media pembelajaran sebagai berikut:

1. Pelatihan pembuatan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi camtasia
studio;

2. Pendampingan pembuatan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi
camtasia studio.

Untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan hasil belajar siswa
bukanlah hal yang mudah namun perlu didukung oleh perencanaan dan implementasi
kegiatan yang panjang dan berkelanjutan. Apalagi pada masa sekarang perkembangan
teknologi yang begitu cepat, menuntut adanya perencanaan maupun kegiatan yang
mengarah ke penerapan pembelajaran yang memanfaatkan teknologi baik itu bagi siswa
maupun guru-guru selaku pelaksana pendidikan. Namun demikian, kemampuan guru-
guru yang terbatas dalam pengetahuan maupun pelaksanaan proses belajar berbasis
teknologi, membuat mereka terkendala dalam mentrasnfer ilmu secara maksimal
kepada siswa.

Dengan permasalahan di atas, pemecahan masalah yang direncanakan dalam
pelatihan ini adalah :
1. Melakukan identifikasi masalah yang berhubungan dengan kemampuan membuat
media pembelajaran berbasis teknologi.
2. Melakukan identifikasi materi yang akan di sampaikan pada pelatihan.
3. Melakukan pelatihan pembuatan media pembelajaran dengan menggunakan
aplikasi camtasia studio kepada guru-guru di SMA Negeri 2 Barru.
4. Pendampingan dan diskusi pemecahan masalah
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Pendampingan dan diskusi dilaksanakan pada saat pelaksanaan pelatihan . Diskusi
ini dilakukan untuk memberi solusi saat ada kendala terkait pengetahuan dan
pemahaman terhadap materi yang masih perlu ditingkatkan. Sedang pendampingan
dilakukan untuk mengetahui kemampuan guru-guru pada saat mempraktikkan materi
yang telah dijelaskan dalam hal ini praktik pembuatan media pembelajaran dengan
menggunakan aplikasi camtasia studio.

. Pelaporan hasil pelatihan

Pelaporan hasil dilaksanakan setelah semua kegiatan terealiasasi, kemudian dianalisa
pencapaian terhadap tujuan, faktor pendukung dan faktor penghambat dalam

pelaksanaan PPM ini.
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BAB III
PELAKSANAAN KEGIATAN

A. Realisasi Pemecahan Masalah

Sejalan dengan upaya Kepala Sekolah SMA Negeri 2 Barru untuk meningkatkan
mutu sumber daya manusia khususnya pelaksana pendidikan yaitu guru-guru terutama
dalam bidang Teknologi informasi , maka program pelatihan peningkatan kompetensi
dalam membuat media pembelajaran (Aplikasi Camtasia Studio) ini sangat membantu
dalam upaya peningkatan mutu guru mata pelajaran dan menunjang proses pembelajaran
yang menarik. Adapun Pelatihan yang dapat diberikan dalam membantu guru-guru di
SMA Negeri 2 Barru adalah meningkatkan kompetensi Guru dalam membuat media

pembelajaran dengan menggunakan aplikasi camtasia studio.

B. Keterkaitan

Materi pelatthan peningkatan kompetensi guru dalam membuat media
pembelajaran berbasis teknologi dibuat sesuai kebutuhan yang diinginkan guru dan
kepala sekolah sehingga diharapkan mendapatkan hasil yang maksimal dalam pelatihan
ini. Bagi STMIK Handayani kegiatan pelatihan ini merupakan program yang sangat
penting terutama dalam menjalankan Tridharma Perguruan Tinggi. Selanjutnya dengan
kegiatan pelatihan ini diharapkan kedua pihak dapat berperan strategis dan taktis serta

dapat mengatasi permasalahan sesuai dengan misi pengabdian kepada masyarakat.

C. Metode dan Materi Kegiatan

Pelaksanaan kegiatan pengabdian ini mengikuti aktivitas pelaksanaan penelitian
tindakan yang terdiri dari Persiapan/Perencanaan, Pelaksanaan, serta Evaluasi.
Perencanaan kegiatan dilakukan dengan koordinasi dengan Sekolah mitra yaitu Kepala
Sekolah SMA Negeri 2 Barru terkait sosialisasi kepada guru-guru yang akan mengikuti
pelatihan. Dilanjutkan dengan pelaksanaan kegiatan yaitu pelatihan peningkatan
kompetensi dalam membuat media pembelajaran Guru SMA Negeri 2 Barru dengan
menggunakan aplikasi camtasia studio yang dilaksanakan di sekolah SMA Negeri 2
Barru. Materi Pertama yaitu pelatthan membuat media pembelajaran dengan
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menggunakan aplikasi camtasia studio disusul dengan praktek pembuatan media
pembelajaran oleh guru-guru. Dalam proses pelatihan, dilakukan demonstrasi oleh
pemateri dan pendampingan oleh TIM PPM pada saat praktik pembuatan media
pembelajaran guna memberikan arahan kepada guru-guru yang mengalami kendala atau

kesulitan dalam membuat aplikasi. (Materi Pelatihan Terlampir).

D. Rancangan Evaluasi

Kegiatan evaluasi dilakukan secara langsung oleh pelaksana. Evaluasi berupa
hasil kerja peserta (guru mitra) terhadap pembuatan media pembelajaran dengan
menggunakan aplikasi camtasia studio. Proses evaluasi dilaksanakan untuk mengetahui
kekurangan dan kendala dalam pelaksanaan kegiatan. Setelah itu dilakukan refleksi
bersama pelaksana dan peserta (guru mitra) untuk mengetahui seluruh proses

pelaksanaan kegiatan.
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BAB IV
HASIL KEGIATAN

A. Pencapaian Tujuan

Kegiatan-kegiatan yang dilakukan pada tahap perencanaan adalah didahului
dengan mengirim surat pemberitahuan kepada pihak sekolah terkait. Setelah itu dilakukan
koordinasi untuk membahas teknis pelaksanaan kegiatan. Kegiatan ini dilaksanakan pada
minggu ke-2 bulan Januari tahun 2019. Sosialisasi dilakukan pada minggu ke-4 bulan

Desember 2018 dengan melakukan koordinasi dan menyampaikan pemberitahuan secara

tertulis kepada sekolah SMA Negeri 2 Barru. Berdasarkan hasil identifikasi, hasil analisis

permasalahan yang ada, hasil analisis kebutuhan, dan hasil analisis potensi sekolah,
selanjutnya disusun program pelatihan. Pelaksanaan pelatihan dilakukan selama 1 hari tatap
muka dengan mengundang guru-guru yang ada di SMA Negeri 2 Barru. Pelatihan yang
diberikan berupa pelatihan pembuatan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi
camtasia studio.

Tindakan dalam kegiatan ini berupa implementasi program. Kegiatan-kegiatan
yang dilakukan dalam inplementasi program adalah sebagai berikut:

1. Memberikan pengenalan kepada guru-guru terkait aplikasi yang dapat digunakan dalam
membuat media pembelajaran.

2. Meningkatkan pengetahuan dan keterampilan guru-guru dalam pembuatan media
pembelajaran dengan menggunakan aplikasi camtasia studio. Kegiatan ini dilakukan
dengan pemberian materi pembuatan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi
camtasia studio yang dilanjutkan dengan praktek setelah masing-masing menerima
materi. Pemberian materi dilakukan dalam satu hari kegiatan pada tanggal 06 Januari
2019 bertempat di SMA Negeri 2 Barru.

Pendampingan dan diskusi dilaksanakan pada saat proses pelaksanaan kegiatan.

Banyak pertanyaan yang diajukan oleh peserta yang mengindikasikan bahwa peserta sangat

antusias dalam mengikuti kegiatan pelatihan. Pendampingan dilaksanakan oleh 6 orang dan

peserta yang mengikuti kegiatan sekitar 43 orang.
Observasi dilakukan terhadap proses pembutan dan penerapan media pembelajaran

oleh para guru mitra. Evaluasi dilakukan terhadap kualitas produk yang dihasilkan. Produk
13



yang dihasilkan dalam kegiatan ini adalah media pembelajaran dengan menggunakan
aplikasi camtasia studio. Beberapa hal yang diobservasi adalah kendala-kendala,
kekurangan-kekurangan, dan kelemahan-kelemahan yang muncul dalam proses pembuatan
media pembelajaran. Berdasarkan pengamatan dan evaluasi yang dilakukan selama
pelatihan, dapat dilaporkan bahwa kegiatan Pengabdian Pada Masyarakat yang dilaksanakan
secara offline telah berhasil dilaksanakan dengan materi pembuatan media pembelajaran
dengan menggunakan aplikasi camtasia studio. Indikator keberhasilan yang telah dicapai
dalam pelatihan ini dapat dilihat dari hasil pembuatan media pembelajaran yang dilakukan

oleh guru-guru sesuai dengan mata pelajaran yang diampu.

B. Faktor Pendukung

Faktor pendukung dalam melaksanakan pelatihan ini adalah adanya dukungan dana
dari Yayasan Pendidikan Handayani. Selain itu para peserta yang mengikuti kegiatan telah
memiliki komputer dan laptop yang dapat digunakan dalam membuat media pembelajaran.
Para guru menyambut positif kegiatan yang telah dilakukan terlihat dari animo guru untuk
mengikuti kegiatan dan dukungan dari kepala sekolah yang sangat membantu. Kepala
sekolah juga berharap ada kegiatan lanjutan terkait pelatihan ini. Kesediaan dosen dan
mahasiswa STMIK Handayani untuk berbagi ilmu dalam Pengabdian Pada Masyarakat

sangat membantu dalam berhasilnya proses kegiatan.

C. Faktor Penghambat

Secara prinsip tidak ditemukan faktor penghambat yang berarti. Kendala yang
dihadapi sebagian besar guru dalampembuatan media pembelajaran adalah penguasaan
tools-tools aplikasi camtasia studio yang masih kurang. Namun melalui pelatithan yang
dipandu oleh TIM Dosen dan pelaksana kegiatan, guru dapat memahami fungsi dan manfaat
tool-tools aplikasi yang ada dan memanfaatkannya dalam pembuatan media pembelajaran.
Selain itu masalah koneksi internet sempat menjadi hambatan pada saat proses pelaksanaan,

namun hal itu dapat diatasi dan proses pelatihan bisa berjalan kembali secara normal.
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D. Evaluasi

Berangkat dari pentingnya penguasaan teknologi dalam menunjang proses belajar
mengajar yang efektif bagi guru-guru di sekolah, maka dilakukan program Program
pelatihan tentang peningkatan kompetensi dalam merancang media pembelajaran dengan
menggunakan aplikasi camtasia studio.

Pelatihan ini dilaksanakan dengan 1 orang narasumber dari Tim PPM. Materi yang
diberikan disampaikan dengan menggunakan proyektor pada layar , dengan panduan s/ide
presentasi power point yang dapat dilihat oleh seluruh peserta dalam ruangan untuk
mempermudah menangkap materi yang disampaikan oleh narasumber. Teknik pelaksanaan,
dari narasumber tersebut adalah, narasumber menjelaskan materi tentang camtasia studio
dilanjutkan dengan pendampingan oleh TIM PPM pada saat praktek pembuatan media
pembelajaran. Fasilitator pendamping berkewajiban membantu peserta yang memiliki
kendala dalam mengaplikasikan fools-tools pada media.

Pada saat proses pelaksanaan, internet sekolah sempat mengalami gangguan dan
tidak bisa digunakan sehingga untuk mengakses layanan online itu sedikit terganggu. Namun
kendala internet bisa diatasi dengan melakukan teatring jaringan dari beberapa handphone
yang ada. Aplikasi camtasia studio yang telah di download sebelumnya ,di instalkan ke
laptop peserta agar mereka dapat langsung mempraktekkan pada saat narasumber
menginstruksikan. Namun, ada beberapa laptop yang kurang suport dengan aplikasi.
Kendala itu dapat diatasi dengan menurunkan space dari aplikasi yang ada agar dapat
digunakan pada laptop yang berkapasitas rendah. Mengingat waktu yang sangat terbatas
pelaksanaan pelatihan ini dirasakan masih perlu untuk ditindaklanjuti kembali. Perlu
dilakukan suatu upaya untuk membantu meningkatkan penguasaan guru terhadap
pembuatan dan pemanfaatan aplikasi media pembelajaran untuk menunjang proses belajar

mengajar berbasis IT.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Program pelatihan pembuatan media pembelajaran ini telah berjalan sesuai
jadwal yang telah direncanakan. Berdasarkan tanggapan, respon, dan partisipasi dari
para peserta dapat disimpulkan bahwa para peserta telah merasa puas dengan adanya
pelatihan pembuatan media pembelajaran ini karena mereka telah mampu membuat
media pembelajaran yang saat ini sangat dibutuhkan untuk menunjang proses belajar
mengajar yang inovatif dan menarik. Tolok ukurnya adalah kehadiran para peserta
pada saat pelatihan mencapai angka lebih dari 100%. Di samping itu, setelah program
pelatihan dengan menggunakan aplikasi camtasia studio selesai dilakukan, mereka
masih tetap ingin melanjutkan pelatihan dengan program aplikasi lainnya. Hal ini
dapat dilihat dari kuisioner online yang dibagikan, ada permintaan untuk melakukan

pelatihan dengan menggunakan aplikasi yang berbeda.

Saran

Program pelatihan komputer ini sesuai dengan sasaran, sehingga respon positif
mengalir dari para peserta pelatihan. Manfaat dari hasil pelatihan telah langsung dapat
dirasakan dipraktikkan oleh para peserta pelatihan, yaitu untuk membuat media
pembelajaran yang kreatif, menarik dan inovatif yang mengkuti perkembangan
teknologi. Dengan demikian, diharapkan untuk masa-masa mendatang program
pelatihan sejenis dapat terus diupayakan keberlanjutannya demi mempertahankan
kerjasama yang telah terbina selama ini.

Selain itu guru-guru diharapkan senantiasa berupaya secara terus-menerus
mengembangkan kemampuan dan pemahamannya terkait perkembangan teknologi
informasi dan penerapannya dalam pembelajaran. Media pembelajaran yang telah
dihasilkan agar dapat dilaksanakan atau digunakan secara berkesinambungan serta

mengembangkan media pembelajaran sesuai dengan situasi terkini.
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1@y Tentang Camtasia

Camtasia Studio menurut TechSmith adalah sebuah
perangkat lunak yang memberikan kemudahan dalam
merekam semua kegiatan yang ada pada layar monitor
anda. Camtasia dapat digunakan untuk:

» Software untuk screen capturing,

= elearning authors,

= content creators,

= video editing dan

- kita dapat membagikan video yang dibuat melalui satu

aplikasi
STMIK Handayani Ir. Guntur,S.Kom., M.Kom
’m) Kelebihan Camtasia

———

1. User Friendly, mudah digunakan, tampilannya seperti office
pada umumnya, menjalankan aplikasi Camtasia mudah dan
sederhana sehingga setiap orang dapat membuat video tutorial
secara professional dengan waktu yang relative singkat.

2. Memiliki kualitas video yang bisa kita atur dari yg terbaik sampai
kualitas yang rendah

a. Dapat merekam desktop, tampilan penuh layar laptop atau
komputer, halaman web, dan software aplikasi. Selain itu, dapat
dengan mudah memadukan berbagai perbedaan konten
ataupun isi dalam presentasi Powerpoint dan tidak memerlukan
banyak peralatan.

STMIK Hmmn‘ Ir. Guntur,S.Kom., M.Kom



) Kelebihan Camtasia
——

4. Tidak membutuhkan server. Camtasia Studio bukan program
aplikasi berbasis server. Program aplikasi ini hanya di-install
pada harddisk computer sehingga tidak perlu dihubungkan ke
sebuah server atau internet apabila akan membuat rekaman
(recording) video.

s. Menyediakan fasilitas editing lebih lanjut. Camtasia Studio
dilengkapi dengan fasilitas editing Ilebih lanjut  untuk

meningkatkan kebutuhan muitimedia pada video, di antaranya:
a. Edit audio dan track video,
. Membuat interaktif Flash dan Callouts,
¢. Menambahkan tulisan teks add pada video,
d.

Memasukkan video pada presentasi dengan Screen video.

STMIK Handayani Ir. Guntur,S.Kom., M.Kom

) Kelebihan Camtasia

6. Format file yang lengkap.

7. Compatible dengan tools lainnya. Compatible dengan tools CMS
(Course Management System) atau LMS (Learning Management
System), seperti webCT, Blackboard, eXe, dan Moodle

8.Secara umum Fitur-fitur yang ada pada Camtasia:
- Merekam live (langsung) semua yang ada dilayar.
- Dokumentasi tutorial
- Merekam video game favorit
. Publish langsung ke youtube
- Edit dan animasi yang menarik
- Pilihan format video file yang beragam
- dan masih banyak fitur lainnya.

STMIK Handayani Ir. Guntur,S.Kom., M.Kom
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‘@  Spesifikasi LaptopPc Untuk
N MenggunakanSoftware Camtasia

1. Microsoft Windows 7 SP1, Windows 8, and Windows
10 (Required: 64 Bit versions only)

2. 2.0 GHz CPU with dual-core processor minimum
(Recommended : Quad-core i5 processor or better)

. 2 GB RAM minimum (Recommended: 8 GB or more)

4. 2 GB of hard-disk space for program installation
s. Display dimensions of 1024x768 or greater
s. Microsoft .NET 4.6.0or later version (included )

7. Dedicated Windows-compatible sound card,
microphone , and speakers (Recommended)

S'I'MII( H‘l’ld.v.nl Ir. Guntur,S.Kom., M.Kom

Tampilan, Menu navigasi dan FiturCamtasia

STMIK Hmd.y.ni Ir. Guntur,S.Kom., M.Kom



Membuat video pembelajaran dan
Editing Video Camt:

* Menyiapkan Story Board. Contoh:

No [Alur Cerita Aset —Narasi___|
Salam dan Gambar,
1 :
pembukaan teks, music
. Gambar
Judul materi X 4

Penjelasan materi _
Contoh —

* Menyiapkan Bahan.

STMIK Hﬂld.“ﬂ Ir. Guntur,S.Kom., M.Kom

VldeO nembelajaran

a. Menentukan Tema agar lebih mudah, bisa menggunakan intro
yang tersedia di library camtasia

b. Pilihan gambar atau animasi yang sesuai dengan tema

. Pemilihan warna background

4. Untuk recordingbisa kita gunakan background green screen, atau
latar warna yangsama

. Pemilihan efek animasi sebaiknya disesuaikan denganaudience
yang kita tuju

t. Pemilihan font sesuaikan dengan auidience yang kita tuju

¢. Konten materi atau isi yang akan disampaikan dalamCamtasia

h. Sesuaikan durasi video dengan materi yang disampaikan

STMIK Hmdmﬂ Ir. Guntur,S.Kom., M.Kom



i Kita Berlatih.............
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